RYSOVANI KOLMIC

1. Narysuj kolmaé piimky p, r. Postupuj podio obrazkd,
Kolmd piimky rysujomo pomocl trojiihoinikoviho pravitka s ryskou.
Trojuholnikovd pravitko budomo struénd nazyvat trojuheinik.
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2. Narysuj do seditu piimku p. Pomocl trojuhelniku s ryskou narysuj tii pfimky, které jsou
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3. Rysuj navzajem kolmé piimky podie obrazku. (Pfimky rysuj v raznych polohéach.)
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4. Nadrtni dvé k sobd kolmé pifmky. Piosvode se trojuhelnikem s ryskou, jak presné jsi

kroslil/a.,

5. Narysuj pifmky a, b tak, aby byly navzajem riznobézné a byly k sobé kolmé.
Dilo narysuj pifmky ¢, d tak, aby byly riznobd2né a nebyly k sobé kolmé.
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